TC83LK

Zielsetzung

* Hohere Spielfrequenz: Spieler werden motiviert, ihre TC83LK zu verbessern oder zu
verteidigen, wenn andere Spieler sich nach oben kdmpfen. Wer viel spielt und oft gewinnt,
holt sich den Titel. Wer sich ausruht wird iiberholt.

* Dynamisches Ranking: Ein flexibles System, das es ermdglicht, sich iiber die Saison
hinweg aktiv im Ranking zu verbessern.

* Alternative zur Vereinsmeisterschaft: Unabhdngige Spielplanung (keine Wartezeiten auf

andere Runden) und flexible Termine.

Start der Saison

1. Einsortierung:

* Spieler mit DTB-LK erhalten eine Startposition im Bereich 15 (beste) bis 25
(schlechteste).

* Neue Spieler oder solche ohne DTB-LK:
» Starten mit TC83LK 25 (Ende der Skala) oder

 Erhalten eine Einschitzung durch den Sportwart (z. B. basierend auf
Leistungsbeobachtung).

» Bei Einstieg nach dem 30.06. startet der Spieler am Ende der Skala mit
TC83LK 25

2. Ranking-Intervalle:

* Die TC83LK-Werte werden so verteilt, dass gleiche Abstande zwischen allen
Spielern bestehen.

» Jahrlicher Reset: Nach Saisonende wird das Ranking wieder auf den Bereich 15-25

skaliert, um Motivation fiir die ndchste Saison zu gewdhrleisten.

Spielregeln & Ablauf

1. Forderungen:

* Jeder Spieler kann jeden anderen (getrennt nach Damen/Herren) maximal 2x pro
Saison fordern.

* Gegner kann ebenfalls 2x fordern, damit sind maximal 4 Matches zwischen 2
Spielern moglich. Die Limitierung verhindert kiinstliche Vorteile durch
Wiederholungen.

2. Spieltermine:
* Forderungen kénnen jederzeit gespielt werden.

* Nach dem Spiel tragt ihr Datum/Uhrzeit und Sieger / Verlierer in die ausgehdngte
Liste ein.



* Deadline-Termine: In Juli, August und September werden feste
Wochenendtermine festgelegt, an denen offene Forderungen spatestens gespielt
werden miissen.

* Nicht-Teilnahme: Spieler, die an Deadline-Terminen nicht antreten und
Forderungen seit mindestens 2 Wochen offen haben, erhalten 0,3 Punkte je offener
Forderung auf ihre TC83LK hinzugerechnet (als Anreiz fiir Teilnahme).

* Match-Tiebreaks: Bei hohem Andrang entscheidet der Sportwart, ob Match-
Tiebreaks gespielt werden (um Zeit zu sparen).

3. Spielmodus:
* 2 Gewinnsatze (Standardregel, aulSer bei Deadline-Terminen).

* Dynamische Punkteberechnung: Sieger verbessert TC83LK gemall DTB-Formel
(offene Altersklasse), allerdings werden die Punkte verdoppelt fiir hohere Dynamik.

* Ranking-Basis: Ungerundete Begleit-LK-Werte.
4. Sieger:
¢ Der Endstand wird nach dem letzten Deadline-Termin ermittelt.

* Es gewinnt der Spieler mit der kleinsten TC83LK.

Ausnahmen & Besonderheiten

* Keine Altersklassen: Keine Aufteilung in Altersgruppen — kein Altersklassenfaktor.
* Keine Doppel/Mixed: Nur Einzel werden gewertet.

* Keine Motivationsaufschldge: Die monatliche Addition von 0,1 Punkten entfdllt. Dafiir
Reset nach Saisonende.

* Kein Zahlweisenfaktor: Match-Tiebreaks (bei Deadline-Terminen) zdhlen genauso wie
reguldre Spiele.

Hinweis:

* Der Sportwart entscheidet iiber Spielmodus (z. B. Match-Tiebreaks) an Deadline-Terminen
und koordiniert die Einschédtzung neuer Spieler.

* Transparenz: Alle Spielergebnisse werden in einer Liste dokumentiert, und die TC83LK
wird wochentlich aktualisiert.

* Kommunikation: Deadline-Termine und Spielregeln werden zu Saisonbeginn bekannt
gegeben.
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